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Al finalizar el plan de mejoramiento, los estudiantes del grado tercero continuaran 

avanzando en el proceso de desarrollo integral a través de la lúdica y el juego creativo, 

además se hace retroalimentación de temáticas que se trabajan durante el primer 

periodo. 
 
 

 

ACTIVIDADES PRÁCTICAS A DESARROLLAR INCLUYENDO BIBLIOGRAFIA 

DONDE SE PUEDA ENCONTRAR INFORMACIÓN:  Lectura fragmento de 

cuento, realizar aprestamientos en el cuaderno, juegos con aros, construcción de 

dibujos con círculos, rellenar figura del cuerpo humano con recortes de papel 
 

 

BIBLIOGRAFIA: 

https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/contenidosaprender/ 
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https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/contenidosaprender/


 
 
 

Las expresiones artísticas 
 
Sabias que a través de expresiones artísticas   como la pintura, los dibujos, los juegos con 

plastilina u otras manualidades, la danza, la música, los niños pueden expresar lo que les 

inquieta. Si la interacción con lo artístico se comparte entre padres e hijos, esto permitirá que 

entre ellos se abra un espacio de confianza y diversión. 

Actividad #1  

   Lee el fragmento del cuento  “Las aventuras de Pinocho” en 
compañia de tus padres. 

   Luego construye el muñeco utilizando figuras geométricas en 
papel 

 
Las aventuras de Pinocho 

 
Geppetto, el carpintero, empezó a hacer el muñeco que soñaba desde hace tiempo, con el leño 
que le había Regalado su compadre Antonio. 

 
Inmediatamente, le puso por nombre Pinocho y le hizo el pelo, la frente y los ojos. Luego, talló la 
nariz y pintó la boca, pero apenas la terminó, el muñeco empezó a burlarse y a sacarle la lengua. 
Para no desbaratar su obra, el carpintero fingió no darse cuenta de lo que hacía Pinocho. 

 
Con la misma dedicación, Geppetto hizo el cuello, la espalda, la barriga, los brazos y las manos 
de Pinocho. Pero lo primero que hizo el insolente, fue quitarle el peluquín. Al final, solo faltaba 
modelar las piernas y los pies, y apenas estuvieron listos, el carpintero recibió un puntapié en la 
nariz que lo dejó adolorido, triste y pensativo. 

 
Geppetto le enseñó a Pinocho a caminar. Al principio, el títere no podía sostenerse solo pero 
pronto pudo andar y correr por la casa. 
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https://pediatriayfamilia.com/ninos/conoce-que-piensa-tu-hijo-por-sus-dibujos/
https://pediatriayfamilia.com/familia/manualidades-para-la-primera-comunion-de-los-ninos/
https://pediatriayfamilia.com/mama/la-importancia-de-la-comunicacion-entre-padres-e-hijos/
https://pediatriayfamilia.com/ninos/aumento-de-la-confianza-y-la-autoestima-durante-el-entrenamiento-para-el-bano/


 

Actividad #2  
Realiza en tucuaderno las figuras sugeridas a continuación

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

   Observa las imágenes y construye de manera creativa un instrumento 
para jugar con las letras de tu nombre, uniendo y separando sílabas. 
Materiales – palillos, cartulina, colbón, papel de varios colores. 
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Actividad #3  
Juegos con aros o lazos 

 
 

   Realiza el juego en compañía de tú familia 
 

   Indica en un texto corto como te sientes al realizar el juego, luego 

socializa el juego con tus amigos 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Juegos con aros o lazo 
 
Esta actividad puede realizarse con dos o 
más participantes. 

 
Inicialmente los niños se deben poner de 
acuerdo sobre la cantidad de saltos que 
deberá hacer cada participante; con la 
ayuda de aros o lazos los participantes 
saltarán primero con el pie derecho, luego 
lo harán con el pie izquierdo; seguidamente 
harán saltos con los 2 pies, para realizar la 
actividad pueden también marcar en el piso 
círculos. 
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Actividad #4 
 

   Dibujo utilizando círculos 

   En el cuaderno cuadriculado de artística dibuje un animal cuyo diseño 
esté formado por círculos; puede utilizar como referencia la imagen que 
se presenta. 
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Actividad #5                         Identifica las partes del cuerpo y rellena la figura con 
recortes de papel utilizando diferentes colores. 
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METODOLOGIA DE LA EVALUACIÓN: Auto - evaluación 

RECURSOS: papel de diferentes colores, aros, lazos, cuaderno 

OBSERVACIONES: 

FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO FECHA DE SUSTENTACIÓN Y/O 
EVALUACIÓN 

NOMBRE DEL EDUCADOR(A) FIRMA DEL EDUCADOR(A) 

FIRMA DEL ESTUDIANTE FIRMA DEL PADRE DE FAMILIA 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

7 


